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Resumo

Este artigo apresenta um recorte de uma pesquisa sobre o letramento digital de estudantes do
5.2 ano do Ensino Fundamental de uma escola publica da Baixada Santista, no estado de Séo
Paulo. Fundamentado nas contribui¢Ges de Soares (2020), Kleiman (2005), Rojo (2009; 2010)
e Freire (1987; 1996), o estudo discute o uso critico das tecnologias digitais nos processos de
leitura e escrita, articulando os conceitos de alfabetizacdo, alfabetismo, letramento,
multiletramentos e letramento digital. A investigacdo parte da constatagdo de que muitos
estudantes da rede publica demonstram familiaridade com o consumo de conteddos digitais,
mas ainda apresentam dificuldades na compreensao, producéo e autoria de textos multimodais
em ambientes digitais. Nesse contexto, a pesquisa busca compreender de que modo o
letramento digital pode ser promovido por meio da criacdo de histérias em quadrinhos
digitais, elaboradas pelos estudantes com o uso da plataforma Canva e de recursos de
inteligéncia artificial. Trata-se de uma pesquisa de abordagem qualitativa e carater
exploratorio, com utilizacdo de observacdo sistematica, roda de conversa e questionario
cotidiano de dispositivos digitais, porém demonstram fragilidades quanto & pesquisa
autbnoma, ao uso critico das ferramentas e a producdo de contetdos multimodais autorais.
Tais dados reforcam a necessidade de intervencgdes pedagogicas voltadas ao desenvolvimento
de competéncias digitais criticas, reflexivas e éticas, em consonancia com a Base Nacional
Comum Curricular e com a Politica Nacional de Educacdo Digital. Conclui-se, nesta etapa
inicial, que a producdo de histérias em quadrinhos digitais configura-se como uma
possibilidade pedagdgica promissora para o fortalecimento da autoria, da aprendizagem
significativa e da participacdo critica dos estudantes na cultura digital.

Palavras-chave: letramento digital; multiletramentos; histérias em quadrinhos; ensino
fundamental; autoria digital.

188



7
DA' D E I @ REVISTA CIENTIFICA DE EDUCAGAO A DISTANCIA %

ISSN - 1982-6109

Abstract

This article presents a section of a research project on the digital literacy of 5th-grade students
in a public school in the Baixada Santista region of S&o Paulo state. Based on the
contributions of Soares (2020), Kleiman (2005), Rojo (2009; 2010), and Freire (1987; 1996),
the study discusses the critical use of digital technologies in reading and writing processes,
articulating the concepts of literacy, alphabetization, multiliteracies, and digital literacy. This
research stems from the observation that many students in the public school system
demonstrate familiarity with consuming digital content, but still show difficulties in
understanding, producing, and authoring multimodal texts in digital environments. In this
context, the research seeks to understand how digital literacy can be promoted through the
creation of digital comic strips, developed by students using the Canva platform and artificial
intelligence resources. This is a qualitative and exploratory research study, using systematic
observation, group discussions, and a diagnostic questionnaire. Initial results indicate that
students feel comfortable using digital devices daily, but demonstrate weaknesses in
autonomous research, critical use of tools, and the production of original multimodal content.
These data reinforce the need for pedagogical interventions aimed at developing critical,
reflective, and ethical digital skills, in line with the Brazilian National Curriculum Base
(BNCC) and the National Digital Education Policy. In conclusion, at this initial stage, the
production of digital comics presents itself as a promising pedagogical possibility for
strengthening authorship, meaningful learning, and critical student participation in digital
culture.

Keywords: digital literacy; multiliteracies; comics; elementary education; digital authorship.

1 INTRODUCAO

Durante muito tempo, a alfabetizacdo foi compreendida de modo restrito, associada
apenas ao dominio do sistema alfabético da escrita, isto é, a aprendizagem da leitura e da
escrita de palavras. Nessa perspectiva, prevalecia uma concepcdo técnica de alfabetizacdo,
centrada na codificacdo e na decodificagcdo de signos graficos. Soares (2020) observa que, até
a década de 1980, a alfabetizacdo era concebida, predominantemente, como a decifracéo e a

cifracdo de um codigo, sem a necessaria compreensdo do sistema de representacdo da escrita.

A ampliagdo dos estudos sobre leitura e escrita levou ao questionamento dessa visao
restritiva. Nesse processo, o termo alfabetismo, vinculado a traducédo de literacy, passou a ser
utilizado em relatérios internacionais, especialmente da UNESCO, para designar a capacidade
de utilizar leitura e escrita em situacdes funcionais da vida cotidiana. Posteriormente, o

conceito de letramento consolidou-se como uma resposta critica as abordagens estritamente
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técnicas ou funcionais, ao enfatizar as praticas sociais de leitura e escrita, historicamente

situadas e ideologicamente marcadas.

Nessa direcdo, Soares (2020) define o letramento como o conjunto de capacidades de
uso da escrita nas praticas sociais e pessoais. Kleiman (2005), por sua vez, destaca que 0
termo remete a praticas de uso da escrita mais amplas do que aquelas tradicionalmente
contempladas pela escola, embora as incluam. Assim, o letramento nédo se limita ao saber ler e
escrever, mas envolve a participacdo critica e contextualizada em praticas sociais mediadas

pela linguagem.

No campo educacional contemporaneo, tal discussdo se amplia com a nogdo de
multiletramentos, especialmente em razdo da multiplicidade de linguagens, midias e semioses
que caracterizam a cultura digital. Conforme Rojo (2010), a presenca cada vez mais intensa de
textos multimodais exige dos sujeitos capacidades de compreensdo e producéo que articulem
linguagens verbais, visuais, sonoras e digitais. Nessa perspectiva, o letramento digital ndo
deve ser compreendido apenas como habilidade técnica de operar dispositivos, mas como

capacidade de ler, interpretar, produzir e circular criticamente em ambientes digitais.

Essa discussdo encontra respaldo em documentos normativos brasileiros. A Base
Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) estabelece, entre as competéncias especificas da
area de Linguagens, a necessidade de compreender e utilizar tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética. De modo
convergente, a Politica Nacional de Educacdo Digital, instituida pela Lei n.° 14.533/2023,
reforca o direito dos estudantes ao desenvolvimento de competéncias digitais no contexto

escolar.

Entretanto, apesar da crescente presenca das tecnologias na vida cotidiana, o acesso
frequente a dispositivos e plataformas digitais ndo garante, por si s0, a formacdo para a
autoria, a criticidade e a produgdo de sentidos em mdltiplas linguagens. Muitos estudantes
demonstram familiaridade com usos recreativos da tecnologia, mas apresentam dificuldades
quando se trata de pesquisar, selecionar informag@es, produzir textos multimodais e utilizar

recursos digitais com intencionalidade pedagogica e autoria.

E nesse contexto que se insere a presente pesquisa, desenvolvida com estudantes do 5.°
ano do Ensino Fundamental de uma escola publica. A proposta consiste em promover o

letramento digital por meio da producdo de histérias em quadrinhos digitais, elaboradas na
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plataforma Canva, com apoio de recursos imagéticos e de inteligéncia artificial, como

estratégia para favorecer a autoria, a leitura critica e a producdo multimodal.

Diante do exposto, o artigo apresenta os resultados iniciais da pesquisa e busca
responder a seguinte questdo: como favorecer a producédo de textos multimodais em ambientes
digitais e o desenvolvimento da autonomia dos estudantes do 5.° ano por meio da criacdo de

histérias em quadrinhos digitais?

2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

A discussdo sobre alfabetizagdo e letramento tem papel central na compreensdo das
praticas pedagogicas voltadas a formacdo de leitores e produtores de texto. Enquanto a
alfabetizacdo se refere, em sentido mais estrito, a aprendizagem do sistema de escrita, 0
letramento diz respeito a insercdo dos sujeitos em préticas sociais de leitura e escrita. Tfouni
(1995 apud Colello, 2004) distingue essas nogGes ao afirmar que a alfabetizacdo se ocupa da
aquisicdo da escrita por individuos, ao passo que o letramento focaliza os aspectos socio-

historicos dessas praticas em uma sociedade.

Tal distingdo permite compreender que o dominio técnico da escrita, embora
necessario, ndo é suficiente para garantir participacdo plena na vida social. A escola, portanto,
precisa promover ndo apenas a aprendizagem do cddigo, mas também praticas significativas e
contextualizadas de linguagem. Freire (1987; 1996), nesse sentido, contribui para uma
concepgdo critica da educacdo, ao defender processos formativos que articulem leitura da
palavra e leitura do mundo.

No contexto da cultura digital, essa discussdo adquire novos contornos. A circulagéo
de textos multimodais em redes, plataformas e aplicativos impde desafios a escola, que passa
a lidar com novas formas de producéo, interpretacdo e compartilhamento de sentidos. Rojo
(2009; 2010) destaca que a contemporaneidade demanda mdltiplos letramentos, capazes de

contemplar a diversidade cultural, a multimodalidade e os usos sociais das tecnologias.

O letramento digital, portanto, precisa ser compreendido para além do uso instrumental
de equipamentos. Trata-se de uma pratica social que envolve selecdo de informacdes, leitura

critica, producdo autoral, ética digital e capacidade de atuacdo em diferentes ambientes e
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linguagens. Nessa perspectiva, trabalhar com géneros multimodais, como histérias em
quadrinhos digitais, pode favorecer a articulacdo entre leitura, escrita, imagem, planejamento

textual e autoria.

As histérias em quadrinhos apresentam potencial pedag6gico por mobilizarem diferentes
semioses e por aproximarem-se do repertorio cultural dos estudantes. Além disso, sua
producdo em ambiente digital permite explorar recursos de design, edicdo de imagens,
composicdo visual e organizacdo narrativa, favorecendo praticas de autoria e

multiletramentos.

3 METODOLOGIA

A pesquisa caracteriza-se como qualitativa, de carater exploratdrio, por buscar
compreender percepcOes, praticas e dificuldades dos estudantes em relacdo ao letramento
digital no contexto escolar. O estudo integra uma proposta de intervencdo pedagogica com
estudantes do 5.° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica municipal da Baixada

Santista, identificada por nome ficticio para preservacéo da instituicdo e dos participantes.

A etapa apresentada neste artigo corresponde a fase inicial da pesquisa, voltada ao
diagndstico dos conhecimentos prévios dos estudantes acerca das tecnologias digitais, da

leitura de textos multimodais e da producdo autoral em ambientes digitais.

3.1 PARTICIPANTES E CONTEXTO DA PESQUISA

Participaram desta etapa oito estudantes do 5.° ano do Ensino Fundamental. A escolha
do grupo decorreu da insercdo da pesquisa em contexto escolar e da necessidade de
compreender como criangas em processo de consolidacao da leitura e da escrita se relacionam

com préticas digitais de consumo e de producéo.

A definicdo do género historias em quadrinhos como eixo da intervencdo também se
apoiou em observac6es realizadas no cotidiano escolar, especialmente em atividades de leitura
na biblioteca, nas quais foi possivel identificar o interesse recorrente dos estudantes por gibis
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e narrativas visuais, com destaque para exemplares da Turma da Monica.

3.2 PROCEDIMENTOS DE PRODUQAO DE DADOS
Para a producdo dos dados, foram utilizados 0s seguintes instrumentos:
« observacgdo diagndstica do comportamento leitor e digital dos estudantes;

e roda de conversa inicial, com o objetivo de escutar percepcles, experiéncias e

dificuldades relacionadas ao uso das tecnologias;

e (Questionario diagnostico, voltado ao levantamento de informacgdes sobre uso de
dispositivos, pesquisa na internet, criacdo de contetdos digitais e percepgdes sobre

comunicacéo visual.

A observacdo do uso do laboratério de informéatica também permitiu identificar
dificuldades relacionadas a habilidades basicas de navegacdo, como uso do mouse, alternancia
entre janelas, download e upload de arquivos. Tais dados contribuiram para o delineamento da
problematica e para o planejamento das oficinas posteriores.

3.3 ASPECTOS ETICOS

Por envolver a participagdo de criangas em contexto escolar, a pesquisa observou os
principios éticos previstos nas Resolucdes n.° 466/2012 e n.° 510/2016 do Conselho Nacional
de Saude. O projeto foi submetido e aprovado por Comité de Etica em Pesquisa, mediante
CAAE informado no estudo original. Também foram obtidos o Termo de Anuéncia
Institucional, o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido dos responsaveis e o Termo de

Assentimento Livre e Esclarecido dos estudantes.

4 RESULTADOS INICIAIS E DISCUSSAO

Os dados produzidos na etapa diagnostica evidenciam um quadro marcado por uma

aparente contradicdo: embora os estudantes demonstrem familiaridade e conforto no uso
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cotidiano das tecnologias digitais, ainda apresentam limitacGes significativas quando essas
tecnologias sdo mobilizadas para finalidades de pesquisa, criacdo e autoria em contexto

escolar.

4.1 FAMILIARIDADE COM TECNOLOGIAS DIGITAIS

A maior parte dos estudantes afirmou sentir-se confortavel ao utilizar dispositivos
como celular, computador ou tablet. Esse dado sugere que os artefatos digitais fazem parte de
seu cotidiano e ndo séo percebidos como elementos estranhos ou ameagadores. Contudo, esse
conforto esta fortemente associado a praticas de entretenimento e consumo de conteudo, e

ndo, necessariamente, a usos pedagdgicos mais complexos.

Esse resultado confirma que a presenca da tecnologia na rotina dos estudantes nao
implica, automaticamente, o desenvolvimento de competéncias de letramento digital. Ha
familiaridade com a interface, mas ndo fluéncia consolidada para préaticas de pesquisa, analise

critica e producdo multimodal.

4.2 FRAGILIDADES NA PESQUISA AUTONOMA

Quando questionados sobre a capacidade de buscar informacdes na internet para
atividades escolares, a maioria dos estudantes indicou necessitar de ajuda em algum momento
do processo. Esse dado revela fragilidades na autonomia investigativa e aponta para a
necessidade de mediacdo docente no desenvolvimento de habilidades relacionadas a busca,

selecdo e avaliacdo de informagdes em ambientes digitais.

Tal achado é relevante porque evidencia que saber acessar sites ou utilizar aplicativos ndo é o
mesmo que saber pesquisar. A pesquisa escolar em ambiente digital exige competéncias
especificas, como formular perguntas, escolher palavras-chave, comparar fontes, interpretar
conteudos e selecionar informacdes pertinentes. Essas habilidades integram o que se pode

compreender como uma dimensao critica do letramento digital.
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4.3 LIMITES DA AUTORIA DIGITAL

No que se refere a criagdo de contetdos digitais, os dados mostram que a experiéncia
dos estudantes ainda é incipiente. Parte do grupo afirmou ja ter tentado produzir textos,
imagens ou narrativas em ambiente digital, mas sem dominio suficiente para fazé-lo com
autonomia. Outros estudantes relataram nunca ter realizado esse tipo de atividade, embora

tenham demonstrado interesse em aprender.

Os resultados indicam, portanto, que a tecnologia tem sido utilizada
predominantemente como meio de recepc¢do, e ndo de produgdo. Assistir, jogar, navegar e
consumir contetdos parecem constituir praticas mais consolidadas do que criar, organizar e
publicar materiais autorais. Essa constatacdo reforca a pertinéncia da proposta pedagdgica da

pesquisa, que busca justamente ampliar a passagem do consumo a autoria.

4.4 CONHECIMENTO PARCIAL SOBRE FERRAMENTAS E INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

As falas coletadas na roda de conversa mostram que alguns estudantes reconhecem
nomes de ferramentas digitais e de inteligéncia artificial, como ChatGPT e Gemini, mas ainda
ndo compreendem claramente suas fun¢des ou potencialidades pedagdgicas. Isso indica um
reconhecimento superficial, mais relacionado a circulacéo social desses termos do que a uma
apropriacdo efetiva como recurso de producdo de sentido. Nesse aspecto, a mediacdo
pedagogica torna-se fundamental para que tais ferramentas ndo permanegcam no campo da
curiosidade ou do uso aleatdrio, mas sejam integradas a praticas formativas éticas, criticas e

autorais.

45 POTENCIAL DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS COMO ESTRATEGIA
PEDAGOGICA

As observacfes iniciais também revelaram um aspecto promissor: 0s estudantes
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demonstram interesse por histérias em quadrinhos e por materiais visuais presentes em seu
cotidiano. Esse dado sugere que o trabalho com HQs digitais pode constituir uma estratégia
potente para o desenvolvimento do letramento digital, por articular repertorio cultural dos

estudantes, linguagem verbal e visual, planejamento narrativo e uso de ferramentas digitais.

Ao propor a producdo de HQs em ambiente digital, a pesquisa pretende mobilizar ndo
apenas habilidades técnicas, mas também processos de leitura critica, criacdo colaborativa,
organizacédo de ideias e producéo autoral. Assim, o género escolhido mostra-se coerente com
0s objetivos da investigagdo e com os pressupostos dos multiletramentos.

CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados iniciais desta pesquisa indicam que os estudantes investigados mantém
relacdo frequente e afetivamente positiva com as tecnologias digitais, sobretudo em praticas
de entretenimento e consumo de contetdos. Entretanto, a etapa diagndstica também
evidenciou fragilidades importantes no que se refere a pesquisa autbnoma, ao uso critico das

ferramentas digitais e a producéo autoral de textos multimodais.

Dessa forma, o objetivo desta fase inicial, que consistiu em identificar 0s
conhecimentos prévios dos estudantes acerca de recursos digitais e de suas capacidades de
utilizacdo critica e reflexiva, foi alcangcado. Os dados permitiram delinear com maior precisao
as necessidades formativas do grupo e ofereceram subsidios concretos para o planejamento da

intervencdo pedagdgica.

Conclui-se que o principal desafio ndo estd no acesso as tecnologias, mas na
transformacdo desse acesso em experiéncias de aprendizagem critica, criativa e socialmente
significativa. Nesse sentido, a producdo de histérias em quadrinhos digitais mostra-se uma
possibilidade metodoldgica relevante para promover autoria, multiletramentos e participacdo
ativa dos estudantes na cultura digital.

Como desdobramento da pesquisa, as proximas etapas deverdo analisar de que maneira
a realizacdo das oficinas e a elaboracdo das HQs digitais poderdo contribuir para o
desenvolvimento da autonomia dos estudantes, da producdo multimodal e do uso critico das

tecnologias no contexto escolar.
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