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Resumo

O presente artigo tem como propdsito explorar como as diretrizes dos componentes curriculares
de modelagem bidimensional e tridimensional do curso de design de moda EaD, em uma IES
privada localizada no estado do Parand, sdo elaborados para garantir a construcdo da
aprendizagem pratica dos discentes, confrontando os planos de ensino das disciplinas com as
atividades préaticas executadas pelos estudantes do curso. O procedimento da pesquisa se
enguadra como um estudo de caso pois utiliza como cenario uma IES, abordagem qualitativa e
de natureza aplicada. Como resultado da pesquisa entende-se que a aprendizagem préatica em
disciplinas como modelagem bidimensional e tridimensional é possivel devido ao esfor¢o das
instituicOes e do corpo docente ao pensar em uma estrutura que crie uma trilha de aprendizagem
que inclua todos os materiais e recursos, conferindo autonomia ao estudante na hora de executar
a prética.

Palavras-Chave: Design de Moda, Educacdo a Distancia, Modelagem Bidimensional e
Tridimensional.

Abstract
The purpose of this article is to explore how the guidelines for the curricular components of
two-dimensional and three-dimensional modeling of the EaD fashion design course, in a private
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HEI located in Parana, are designed to guarantee the construction of practical learning for
students, confronting the plans of teaching of subjects with practical activities carried out by
course students. The research procedure is framed as a case study as it uses a private institution
in Parana as its setting, with a qualitative and applied approach. As a result of the research, it is
understood that practical learning in disciplines such as two-dimensional and three-dimensional
modeling is possible due to the efforts of institutions and teaching staff to think of a structure
that creates a learning path that includes all materials and resources, providing autonomy to the
student when performing the practice.

Keywords: Fashion Design, Distance Education, Two- and Three-Dimensional Modeling.

1 INTRODUCAO

A Educacéo a Distancia (EaD) entra em voga como modalidade de ensino com intuito
de aproximar discente e docente em um ambiente de mediagcdo no qual os conteldos sejam
ministrados e a aprendizagem possa ocorrer (BRASIL, 2017). Devido ao avanco tecnolégico e
a facilidade de acesso as informacdes, os meios de transmissdo de conhecimento tém sido
modificados e 0s processos de avaliacdo se adaptaram ao movimento das Tecnologias de
Informacgéo e Comunicacdo (TIC) para que o conhecimento se perpetuasse. Nesse sentido, em
muitos cursos e instituigdes de ensino, a sala de aula sofre um processo de ressignificacao e
deixa o0 ambiente fisico, passando para um espaco interativo e flexivel, onde novas tecnologias
sdo constantemente adotadas para que a pratica do ensino possa ocorrer, observando-se a
presenca desses fatores nos cursos de ensino a distancia (MORAN, 2015).

No universo do design de moda EaD € preciso descobrir as particularidades e
dinamismos existentes para a oferta dos componentes curriculares bem como das avaliagdes
praticas, potencializando os contedos de aprendizagem que o aluno receberd. A comunicagdo
entre docente, tutor e aluno é importante nessa relacao, pois, no feedback enviado como resposta
das avaliacdes praticas, o professor pode acompanhar a aprendizagem dos discentes através dos
materiais avaliativos que sdo desenvolvidos no decorrer das disciplinas.

Ao pensar na pratica do ensino do design de moda na modalidade EaD percebe-se que,
na maioria das vezes, o discente ndo tem contato sincrono com o docente na execu¢do das
etapas, utilizando o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) como ferramenta de
comunicagdo e construgdo dos conhecimentos. Dessa forma, a elaboragdo da pratica tende a
alcancar as habilidades delineadas para cada uma das disciplinas, impactando na diretamente
na formacéo dos estudantes (CALVI, 2018).
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Toda a aprendizagem construida pelos discentes deve ser observada em cada disciplina
presente no Projeto Pedagogico do Curso (PPC), documento que deve estar em consonancia
com as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) e garantir que os componentes curriculares
explorem a prética profissional. Considerando a relevancia da construcdo do PPC e a
estruturacdo das disciplinas tedricas, praticas e tedrico-praticas descritas nele, o presente estudo
é norteado pelo seguinte questionamento: as diretrizes dos componentes curriculares de
modelagem do curso de design de moda EaD, em uma Instituicdo de Ensino Superior (IES)
privada localizada no estado do Parana, sdo elaborados de forma a facilitar a construcéo da

aprendizagem pratica dos discentes?

2 ENSINO DOS CURSOS DESIGN DE MODA EAD

A revolucdo tecnoldgica, propiciando a troca e a transmissao de informac@es e o0 advento
dos meios de comunicacdo prestaram grande contributo para tornar a EaD uma realidade
concreta para uma gama de cursos de graduacao que antes ndo seriam possiveis. Entre 0s cursos
viabilizados a partir da modalidade esta o ensino em design, mais especificamente, o ensino em
design de moda, foco desta pesquisa.

Se no inicio da EaD havia cursos de graduacdo, em sua maioria, com grade curricular
de disciplinas tedricas, como administragdo, letras, pedagogia, ciéncias contabeis, entre outros,
a tecnologia, no &mbito da educacéo, agiu como facilitadora para que objetos de aprendizagem,
recursos didaticos e sistemas avaliativos, tivessem suas metodologias reestruturadas e adaptadas
para a oferta dos cursos com outras formas de atividade, como o curso de design de moda. 1sso
porque a grade curricular dessa graduagdo contempla, em sua maioria, disciplinas de cunho
pratico e tedrico-pratico.

Como um aprofundamento na dimenséo do discente ingressante em um curso de design
de moda, de acordo com as pesquisas de Calvi (2018) e Fonseca (2015), ao ingressar em um
Curso nessa area, 0s neoacadémicos possuem pré-conceitos estabelecidos sobre o que poderdo
encontrar e quais carreiras tém a possibilidade de exercer, porque as atividades mais conhecidas
sdo a criagdo e a modelagem. Contudo, no andamento do curso, os alunos séo apresentados a
diversas areas de atuacdo, como producao de moda, consultoria de imagem, marketing de moda,
visual merchandising, entre outras. Por isso, durante o curso os discentes tém a possibilidade

de deixarem o0s pré-conceitos, sendo apresentados a dindmica das disciplinas préaticas que
7
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fomentam a criatividade, enaltecendo aspectos intrinsecos e singulares das identidades de cada

um. Nesse sentido, Calvi e Franchini (2015, p. 4) indicam:
A valorizacéo indentitaria durante o curso encontra-se na triade discente, docente e
processo criativo; sendo a criacéo o elo na relacéo aluno-professor e aluno-sociedade,
pois ambas, de forma global, colaboram para o desenvolvimento dele como ser
participante de uma realidade social. Sendo assim, o discente busca elementos que
cooperam no desenvolvimento criativo, juntamente & mencionada parte das relagdes
que tem com 0 seu ego e com a estrutura social. Logo, tudo aquilo que é da sua

vivéncia de forma direta ou indireta é aplicado a todo o momento no seu
desenvolvimento criativo e profissional durante o curso.

Essa valorizacdo identitaria deve ser o primeiro pressuposto para o desenvolvimento das
atividades do design visto que, na dimens&o formativa, elas devem explorar o processo criativo
dos discentes em conjunto com a aprendizagem, viabilizada a partir dos conteudos (CALVI,
2018).

Entre os propositos dos cursos de design de moda esta a criagdo de um ambiente propicio
para a criagdo, 0 amadurecimento e 0 manejo da criatividade. Evidenciando essa argumentacao,
Fonseca (2015, p. 65), orienta que o processo criativo depende de “[...] pensamento flexivel,
curiosidade, persisténcia, entusiasmo e alta motivacao intrinseca [...]”, fatores essenciais, que
no ambiente, se relacionam a elementos como “[...] a valorizagdo da aprendizagem, o acesso
vasto a pesquisa, a diversidade de recursos expressivos, contato com mestres e apoio familiar
para os estudos”.

Os cursos de design de moda devem ofertar uma grade curricular que contemple
disciplinas que fornecam estrutura, metodologia e objetos de aprendizagem, levando os
discentes a desenvolverem esses requisitos da criatividade. O processo criativo é o ponto de
partida da pratica na graduacdo em design de moda. Isso porque as disciplinas, como
modelagem plana, modelagem tridimensional, design de produto, processo criativo,
fundamentos do design, entre outros componentes curriculares, utilizam uma metodologia que
exige a sistematizacédo da criatividade para a geragdo de produtos.

A estrutura curricular do curso de design de moda EaD é composta por disciplinas
tedricas, préaticas e teodrico-praticas. Todas elas foram pensadas de forma que estimulem as
habilidades e as competéncias necessarias na constitui¢do do discente como profissional, assim
como orientam o0s documentos oficiais, como a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
(BRASIL, 1996; 2017) e os Referenciais de Qualidade para EaD (BRASIL, 2007). Para que a

pratica ocorra, é essencial que o docente considere os estudantes em conjunto com o ensino do
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design e o processo criativo, pois o cerne da aprendizagem, em qualquer disciplina referente a
essa area de estudo, € a criatividade. Quando os sujeitos da EaD compreendem que os conteddos
das disciplinas sdo sustentados na criatividade dos discentes, surge o potencial para o
desenvolvimento das atividades na modalidade em questéo.

2.1 ESTRUTURA E OFERTA DOS COMPONENTES CURRICULARES

O Projeto Politico Pedagogico (PPP) é estruturado para ser um documento no qual a
democracia do ensino e da aprendizagem de qualidade dos discentes seja a ordem maxima,
sendo utilizado no curso como um norteador das estratégias pedagogicas. Nao é possivel a
dissociacdo entre um curso superior € um PPP, haja vista que no projeto estdo contidas
informacdes relevantes para a direcdo a ser tomada no decorrer da graduagdo. Sobre o PPP,
Veiga (2008, p. 13) aponta que:

O projeto politico pedagégico, ao se constituir em processo democratico de decisdes,
preocupa-se em instaurar uma forma de organizacdo do trabalho pedagdgico que
supere os conflitos, buscando eliminar as relagBes competitivas, corporativas e
autoritarias, rompendo com a rotina do mando impessoal e racionalizado da burocracia
que permeia as relagdes no interior da escola, diminuindo os efeitos fragmentarios da
divisdo do trabalho que reforca as diferencas e hierarquiza os poderes de decisdo.

Na constituicdo do PPP, encontram-se informacdes sobre a IES que oferta o curso
superior compreendendo: a estrutura organizacional; a organizacdo didatico-pedagodgica e
politicas institucionais; objetivos do curso; conteudos curriculares; identidade metodoldgica;
atividades complementares; acdes para avaliagcfes proprias do curso; constituicdo do corpo
docente e tutoria, entre outros elementos.

No curso de design de moda, na modalidade EaD, a distribuicéo das disciplinas se divide
em: tedricas, praticas e tedrico-praticas. Cada componente possui um plano de ensino no qual
sdo explicitados: a carga horéaria; a ementa da disciplina; o professor que produziu o contetdo;
0s objetivos da disciplina, bem como as habilidades e competéncias; a distribuicdo do contetdo
programatico; o tipo de avaliacdo e metodologia das aulas e a bibliografia basica e
complementar.

Cada IES deve estruturar o curso considerando 0s requisitos minimos e obrigatérios
expostos pelo Ministério da Educacdo (MEC). Esse fato impacta a nomenclatura das disciplinas
e as ofertas de contetidos ndo-obrigatérios como forma de persuadir os candidatos do curso. Um
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exemplo é que em algumas instituicdes de ensino superior uma disciplina é designada como
Processo Criativo, enquanto em outras 0 componente de equivaléncia é referido como
Laboratdrio de Criagdo. De forma similar, a nomenclatura varia para a modelagem, sendo
denominada como Modelagem Plana em certos casos, e como Modelagem Bidimensional em
outros. Essa variacdo de terminologia também se estende a outras disciplinas, conforme
mencionado anteriormente. Diante dessa premissa, organiza-se a discussao a seguir a partir da
andlise do PPP de um curso de design de moda EaD, ofertado h& mais de cinco anos em uma
IES privada, localizada no estado do Parani. A discussdo versa a estrutura curricular; a
organizacdo do material didatico; as avaliacdes formativas e o perfil docente para o design de
moda.

Antes de iniciarmos a exposicao da estrutura curricular do curso de design de moda EaD,
é preciso ressaltar que algumas prerrogativas devem estar explicitas no Projeto Politico do
Curso (PPC), ser condicdo e objetivos primeiros para a elaboracdo dos componentes
curriculares, pois, segundo Fonseca (2015, p. 39), “o estudo da criatividade deve entrar como
disciplina especifica na matriz curricular dos cursos e ndo mais ser observado como mais uma
etapa do desenvolvimento de produto”. Portanto, considerando que as disciplinas do curso de
design de moda EaD se dividem em teéricas, préaticas e tedrico-praticas, o0 Quadro 1 apresenta

a grade curricular considerando os trés eixos:

Quadro 1 — Componentes curriculares do curso de design de moda EaD

Componentes Tedricos Componentes Praticos C,O r_nponept_es
Tedrico-praticos
. Modelagem Tridimensional Processo Criativo
Fundamentos de Marketing L . .
. . Modelagem Bidimensional Fundamentos do Design
Historia da arte e do Design . . ;
. Desenho da Figura Humana Metodologia do Projeto
Ergonomia - .
Tecnologia da Confeccio Desenho Digital Design do Produto
0109 ¢ Desenho de Moda Gestédo do Design
Gestdo de Eventos AR
Materiais Téxteis

Fonte: Elaborado pelos autores (2024).

A partir da distincdo dos componentes indicados no Quadro 1, salienta-se que esta
investigacao analisa os componentes Modelagem Tridimensional e Modelagem Bidimensional,
comparando as ementas apresentadas pelo PPC da IES integrante do estudo de caso e 0 processo
de aprendizagem préatica dos estudantes da modalidade EaD.

Ao analisarmos o PPC do curso design de moda na modalidade EaD da IES pertencente
ao estudo de caso, notam-se as diretrizes que respaldam o funcionamento do curso, bem como

a metodologia, a distribuigéo e a oferta das disciplinas aos estudantes. Dessa forma, o curso tem
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carga horaria de 2088 horas, com duracéo de dois anos distribuidos em oito médulos, contendo
duas disciplinas em cada modulo com duracdo de 10 semanas. A Figura 1 explicita o arranjo do

Curso Superior de Tecnologia (CST) em Design de Moda EaD:

Figura 1 — Estrutura modular CST em Design de Moda

ORGANIZAGAO MODULAR
Disciplina 1 Disciplina 2

4 aulas ao vivo — 50 min. cada 4 aulas ao vivo — 50 min. cada
5 aulas conceituais — 50 min. cada 5 aulas conceituais — 50 min. cada
Leitura do Material Didatico Leitura do Material Didatico

Aula Estudo de Caso — 50 min. Aula Estudo de Caso — 50 min.

Atividades tedricas e praticas Atividades tedricas e praticas

Fonte: Elaborado pelos autores (2024) com base no PPC do CST em design de moda.

Ao analisar a Figura 1, pode-se compreender como as disciplinas acontecem no curso.
O modulo tem duragdo de dez semanas, sendo cinco semanas para cada uma das disciplinas;
sdo integradas por cinco aulas conceituais que tratam diretamente do conteudo abordado no
material didatico, acontecendo de forma assincrona e que podem ser acessadas pelo discente a
qualguer momento. Diferentemente das aulas conceituais, as aulas ao vivo séo sincronas e com
duracdo de cinquenta minutos cada. Nessas aulas, existe um aprofundamento dos contetdos
vistos no material didatico, sendo o momento em que 0s estudantes também podem tirar suas
duvidas.

Em relacdo as atividades, o curso disponibiliza questdes objetivas, dissertativas e um
exercicio pratico entregue ao final da quarta semana da disciplina. A atividade pratica,
geralmente, trabalha com uma situagdo-problema de atuacdo profissional, na qual o estudante
precisa soluciona-la registrando cada uma das etapas até sua conclusdo. A atividade préatica
ocupa 35% da pontuacdo total a ser obtida no decorrer da disciplina. Esse percentual é para
estimular os discentes a desenvolverem a pratica devido a sua relevancia no processo de

formacao profissional.

3METODOLOGIA

Para a andlise do cenéario no qual se insere este trabalho, existem possibilidades distintas,
11
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em termos de caracterizacao da pesquisa, para atender aos objetivos propostos. Logo, quanto a
natureza, a pesquisa € aplicada e, conforme Pardinas (1977), concentra-se no estudo de um
problema/hipétese relacionado(a) ao conhecimento cientifico ou a sua aplicabilidade. Desse
modo, busca analisar os componentes curriculares praticos do PPC do curso de design de moda
EaD, procurando compreender a pratica dos discentes e sua aprendizagem, tendo, ademais,
como suporte 0s textos normativos que regulamentam o curso e a modalidade em referéncia.
Ao final da pesquisa, a partir das lacunas encontradas, sdo indicadas propostas de ac6es com
vistas a melhorias nas questes apontadas na estrutura e no funcionamento dos componentes
curriculares praticos.

A abordagem da pesquisa é de carater qualitativo, que consiste no estudo de um objeto
e/ou situacdo, no intuito de interpreta-lo(a) para compreender o seu significado. Assim, o
pesquisador deve considerar a totalidade da situacéo e ndo apenas dados ou aspectos vistos de
modo separado (ALYRIO, 2009). Para isso, no estudo, analisam-se entrevistas semiestruturadas
feitas com os discentes do CST em design de moda na modalidade EaD, para entender e analisar
as praticas de ensino adotadas.

A pesquisa também se enquadra como descritiva, pois pretende descrever as conexdes
entre a oferta dos componentes curriculares praticos do CST em design de moda EaD e a
aprendizagem dos discentes. Nesse aspecto, segundo Gil (2001, p. 47), “[...] as pesquisas deste
tipo tém como objetivo a descricdo das caracteristicas de determinada populacdo ou fenémeno

ou o estabelecimento de relagao entre variaveis”.

4 DISCUSSAO: PRATICA NAS DISCIPLINAS DE MODELAGEM

A discussdo tem como ponto de partida a apresentacdo da ementa das disciplinas de
modelagem bidimensional e tridimensional com o propdsito de confrontar o que esta descrito
nas ementas e as entregas realizadas pelos alunos na atividade pratica. Os Quadros 2 e 3

apresentam, respectivamente, a ementa de ambos 0s componentes curriculares.

Quadro 2 — Ementa da disciplina de Modelagem Tridimensional
Modelagem Tridimensional

EMENTA: Conceito da técnica tridimensional. Origem, aspectos e uso no processo industrial. Parametros
antropométricos para a modelagem tridimensional-moulage. Técnicas de percepcao e construcdo da forma.
Métodos de elaboragdo de bases de modelos por meio da técnica da modelagem tridimensional. Técnicas de
interpretacdo de modelos.

COMPETENCIAS

12
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e Compreender a indUstria de moda para diagnosticar problemas de produgdo e desenvolvimento de
produto de moda.

e Elaborar croquis, modelos e pegas-piloto, levando em consideragdo o publico-alvo e a ergonomia do
produto.

HABILIDADES

e  Compreender a técnica tridimensional e o0 seu uso no processo industrial.

e Associar pardmetros antropométricos para a modelagem tridimensional - moulage na construcéo e
execucdo de pecas para 0 vestuario.

e Interpretar modelos e executa-los aplicando a técnica da modelagem tridimensional.

Bibliografia Basica
CARLI, Ana Mery Sehb de; MAFREDINI, Mercedes Lusa. Moda em sintonia. Caxias do Sul: Educs, 2010.
FALZON, Pierre. Ergonomia. Sao Paulo: Blucher, 2017.
MENDES, Judas Tadeu Grassi. Ergonomia: fundamentos e aplica¢@es [recurso eletronico]. Sdo Paulo:
Prentice hall, 2004.
SOARES, Inés Sarto, Modelagem tridimensional. Maringa: Unicesumar, 2016.
ULBRICHT, Vania Ribas et al. Design para a acessibilidade e inclusdo. Sdo Paulo: Blucher, 2017.
Fonte: PPC da IES estudo de caso (2024).

Quadro 3 — Ementa da disciplina de Modelagem Bidimensional
Modelagem Bidimensional
EMENTA: Definicéo dos conceitos basicos de modelagem. Parametros antropométricos por meio das normas
da ABNT e estudo de tabela de medidas. Etapas para a produ¢do da modelagem plana: desenvolvimento de
diagrama para a elaboragdo de bases basicas feminina e masculina, interpretacdo de modelos, sinalizagdo dos
moldes. Estudos da peca-piloto. Graduagdo dos moldes, conforme tabela da ABNT.

COMPETENCIAS
e Compreender a inddstria de moda para diagnosticar problemas de producgdo e desenvolvimento de
produto de moda.
o Elaborar croquis, modelos e pegas-piloto, levando em consideracdo o publico-alvo e a ergonomia do
produto.
HABILIDADES
e  Compreender os conceitos basicos da modelagem, conhecendo e aplicando as normas da ABNT (tabela
de medidas) na construgdo dos moldes, levando em consideracéo a ergonomia para o conforto da peca.
e Interpretar desenhos, transcrevendo-os para a base a ser construida, respeitando as etapas propostas
pela gestdo de produto.
o Desenvolver a graduacdo dos moldes com demarcacfes necessérias para execucdo de todos 0s
tamanhos indicados na ficha técnica do produto.

Bibliografia Basica
CARLI, Ana Mery Sehb de; MAFREDINI, Mercedes Lusa. Moda em sintonia. Caxias do Sul: Educs, 2010.
FALZON, Pierre. Ergonomia. Sdo Paulo: Blucher, 2017.
MACEDO, Andressa Jaqueline Gongalves de; SOARES, Inés Sarto; PERES, Reni. Modelagem
Bidimensional. Maringa: Unicesumar, 2017.
MENDES, Judas Tadeu Grassi. Ergonomia: fundamentos e aplicagdes [recurso eletrdnico]. Sdo Paulo: Prentice
Hall, 2004.
ULBRICHT, Vania Ribas. Et al. Design para a acessibilidade e inclusdo. S&o Paulo: Blucher, 2017.

Fonte: PPC da IES estudo de caso (2023).

Considerando os propositos da aprendizagem discente na disciplina de Modelagem
Tridimensional pode-se considerar que os efeitos da aprendizagem discente s@o alcangados
por meio de diversos elementos. A compreensdo técnica e cientifica, assim como a

fundamentacéo teorica e prética, sdo adquiridas por meio de aulas ao vivo, aulas conceituais e
13
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material didatico. No que se refere ao desenvolvimento de produtos os estudantes realizam a
criacdo de moldes na disciplina. Isso reflete a compreensao abrangente do processo, que engloba
desde a fase inicial até o produto final. A seguir, é apresentado um modelo de atividade pratica
para exemplificar sua aplicacdo, conforme pode ser observado no Quadro 4.

Quadro 4 — Atividade Prética da disciplina de Modelagem Tridimensional

A atividade MAPA da disciplina de Modelagem Tridimensional auxiliara vocé, aluno(a), em sua trajetéria de
formacdo em design, proporcionando as habilidades de: associar pardmetros antropométricos para a
modelagem tridimensional - moulage na construcéo e execu¢do de pecas para o0 vestuario e de interpretar
modelos e executa-los aplicando a técnica da modelagem tridimensional, bem como atribuindo-lhe a
competéncia de: elaborar croquis, modelos e peca-piloto, levando em consideragdo o publico-alvo e a
ergonomia do produto. Dessa forma, esperamos que vocé explore seu potencial criativo nesta atividade
MAPA.

Bons Estudos!!!

MODELAGEM CRIATIVA

A industria da moda valoriza cada vez mais a versatilidade e a criatividade dos profissionais, e no caso da
modelagem ndo é diferente. A modelagem ¢é a estrutura da roupa, é a forma vestivel, é a arquitetura da
vestimenta, portanto, pensar no processo de manipulagéo de diferentes materiais para formar um produto, que
ird cobrir o corpo, pode ser uma excelente oportunidade para explorar de forma criativa as técnicas de moulage
e modelagem tridimensional.

Pense na seguinte situacdo: vocé foi convocado de Ultima hora para um editorial de moda, no qual dois looks
seus devem ser fotografados para uma campanha de uma renomada revista de moda. Mas o desafio consiste
em produzir essas pe¢as por meio de técnicas de moulage e modelagem tridimensional, ou seja, as pecas
devem ser elaboradas diretamente no manequim ou no corpo de alguém.

Neste desafio, vocé iré trabalhar com o desenvolvimento de uma moulage, ou seja, modelagem do tecido
diretamente no corpo de uma pessoa. Para isso, vocé ira elaborar um look conceitual e um look comercial,
dignos de capa de revista usando como matéria-prima qualquer tecido que vocé tenha a disposicéo. Pode ser
um lengol, uma cortina, uma toalha de mesa, ou ainda de banho, e se vocé quiser trabalhar com os tecidos
indicados na lista de materiais, fique a vontade, ou ainda se quiser reaproveitar retalhos e formar pecas Gnicas,
fique a vontade. Use a criatividade!!!

Pense na estrutura desse tecido (peso e gramatura) e no tipo de peca que vocé ira elaborar, de modo que 0s
dois looks tenham harmonia entre eles. Suas pecas devem ter alguns elementos obrigatorios:

- Cada peca deve ter um tipo diferente de decote.

- Uma das pecas deve ter algum tipo de recorte.

Para relembrar, veja as defini¢cbes do que € um look conceitual e um look comercial:

**|_ook conceitual: expBe toda a atmosfera e referenciais criativos do designer, é carregado de informagdes
(na maioria das vezes), transmite a esséncia criativa da colecéo.

**Look comercial: proposta passivel de reproducdo em série, look usavel no dia a dia das pessoas, proposta
que pode ser comercializada (apresenta referéncias do tema e do look conceitual, mas de maneira “normal”).

Passol- Download do Slide Mestre.

Acesse a disciplina de MODELAGEM TRIDIMENSIONAL em seu Studeo, clique em: Material da
Disciplina e faca download do SLIDE MESTRE MAPA.

Para esta Atividade MAPA, utilizaremos um arquivo em formato POWER POINT (que pode ser convertido
e enviado em formato PDF, caso fique muito pesado).

E imprescindivel o uso do arquivo (SLIDE MESTRE MAPA) para o envio da atividade, pois seu MAPA é
um documento! Sendo assim, para as Atividades MAPA enviadas fora deste modelo, serd descontado um
percentual da nota.

Passo 2 — Texto explicando a inspiracéo
Nesta etapa, vocé ira explicar a sua inspiracdo por meio de um texto. Fale sobre as linhas e formas que te
inspiraram para elaborar os dois looks.
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Passo 3 - Look conceitual

Vocé ird escolher a matéria-prima que desejar e ird modelar a peca usando o manequim de modelagem,
manequim de vitrine, busto de costura, ou uma pessoa.

A peca deve ser construida considerando as solicitagdes apresentadas anteriormente. VVocé pode trabalhar com
partes de tecidos e ir formando a pega no corpo, trabalhando com plissados, dobras, pregas e usando os
alfinetes para montar seu look.

A peca pode ser inteira, como é o caso de um vestido, ou pode ser um conjunto de saia e blusa. Fique a vontade
para explorar a criatividade e, se preferir, siga 0s passos de nosso livro e monte as pecas ensinadas nas aulas
conceituais.

Vocé deve fotografar quatro fases do desenvolvimento desse look e, no final, vocé deve fazer uma foto do
look de frente e uma foto do look de costas. Essas imagens vocé ira colocar no Slide Mestre nos espacos
indicados.

Passo 4 — Look comercial

Para o look comercial, pense em uma peca que atenda as solicitagdes do comando da atividade, e que seja
algo usavel no dia a dia, lembre-se de que esse look deve estar em harmonia com o look conceitual.

A peca pode ser inteira, como € o caso de um vestido, ou pode ser um conjunto de saia e blusa. Fique & vontade
para explorar a criatividade e se preferir siga 0os passos de nosso livro e monte as pecas ensinadas nas aulas
conceituais.

Vocé deve fotografar quatro fases do desenvolvimento desse look e, no final, vocé deve fazer uma foto do
look de frente e uma foto do look de costas. Essas imagens vocé ira colocar no Slide Mestre nos espacos
indicados.

Veja algumas inspiracdes:

Fonte: Pinterest.

Checklist:
Sua atividade deve conter:
- Texto explicativo sobre a inspiracdo para desenvolver os looks.
- Cada peca deve ter um tipo diferente de decote.
- Uma das pecas deve ter algum tipo de recorte.
- Quatro fotos do processo de elaboragdo do look conceitual.
- Foto de frente e de costas do look conceitual finalizado.
- Quatro fotos do processo de elaboracdo do look comercial.
- Foto de frente e de costas do look comercial finalizado.
- Relato de experiéncia com a atividade.
Fonte: Atividade do Curso de Design de Moda (2024).

Para analisar os resultados da aprendizagem na disciplina de Modelagem
Tridimensional, a Figura 2 apresenta uma atividade pratica realizada por um discente como

evidéncia de aprendizagem pratica.
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Figura 2 — Atividade Prética realizada por discente do curso de moda

Essa colegdo foi inspirada nas manhds de verdo que temos o prazer de apreciar da orla das praias do litoral Norte
Fluminense.

O look conceitual simboliza o nascer do sol, quando ele surge das dguas do mar em todo seu esplendor
representado pelas pregas em forma de raios e as ondas na forma gos drapeados. A cor escolhida, foi o amarelo
Narciso ou Daffodil, por ser vibrante e transmitir energias positivas dando a sensagdo de conforto para um dia
que tem tudo para ser maravilhoso e representa simbolicamente os raios de sol. O tecido escolhido foi o seda
pluma pelo seu caimento, leveza, maleabilidade e elegincia e que pode ser usado em qualquer ocasido.
Primeiramente , o look foi confeccionade na pega piloto para apreciagdo.

O look comercial representa a cor do mar quando se encontra com o azul do céu em uma linda manh3 de verdo.
Essa é uma peca versatil, onde a mulher brasileira, em toda sua elegancia, vai trabalhar e dali, estara sempre
pronta para qualquer imprevisto como um almogo de negécios e um happy hour ou jantar. A cor escolhida foi o
azul skydiver e o tecido foi o linho puro, pela sua elegéncia e por ser um tecido confortével para o verdo carioca,
mas que pode ser confeccionado em crepe alfaiataria também.

As cores foram selecionadas seguindo a tendéncia Pantone para a primavera-verdo 2022.

8a. Explicacdo de Avaliagdo Pratica

Forom FOTO 02 FOTO FRENTE PECA PILOTO FOTO COSTAS PEGA PILOTO CROGUI
i -~ s Y B g YT

s ¥e)

8c¢. Look conceito finalizado

FOTO FRENTE

8d. Desenvolvimento do look comercial 8e. Look comercial finalizado

0 look conceitual foi feito com as sobras de um tricoline branco, para poder simular os drapeados e as pregas, pelo
fato dele ser muito mais maledvel que o algoddo cru. Para fazer as pregas, utilizei a técnica da transferéncia de
pences. Como ficou inviavel colocar um ziper nas costas devido a grossura em que o tecido ficou, tive que transferir
para a lateral, o que dificultou mais ainda na hora de costurar a pega piloto, pois as jungdes laterais e costas tinham
que estar alinhadas, trabalho que eu teria que ter feito no inicio, mas que s6 percebi o grau de dificuldade na hora de
juntar com a pala as pegas da blusa e saia que ja estavam costuradas. Mas acertei voltando a pega para o manequim,
recolocando a pala e realinhando os piques de jungdo. Infelizmente sé consegui confeccionar a peca piloto, pois ndo
encontrei a cor desejada nem em tecidos similares na Unica loja de tecidos da cidade, por isso acrescentei o croqui do
modelo e cor idealizados para que os senhores pudessem ter uma idéia de como a pega ficaria. As duas pegas foram
feitas com a costura francesa nas principais costuras de jungdo, viés no decote e cava do look conceitual e no
acabamento do revel e ziper do look comercial. Utilizei entretela prépria para tecidos finos para poder dar estrutura a
pala da cintura no look conceitual e no revel do look comercial que foi confeccionado no Iinﬂ: misto, pois eu ja tinha
comprado ha um tempo atrds. Por ser de um tom escuro e ndo ficar transparente, ndo usei forro no look comercial. A
técnica da Moulage nos proporciona infinitas possibilidades na criagio de pegas que seria muito dificil na modelagem
plana para uma principiante, como é o meu caso. E criar uma cole¢do requer muita pesquisa e imaginagdo o que me
proporcionou uma experiéncia fantastica e um grande aprendizado que utilizarei sempre na minha vida profissional e
pessoal. Conhecer a histéria das cores, como elas foram escolhidas e elaboradas foi algo inovador, pois nunca havia
imaginado quanta significado tem, o que representam e a histéria por tras de cada uma delas.

8f. Relato de Experiéncia do discente

Fonte: Discente do curso de design de moda (2024).
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A partir desse exemplo de atividade, entende-se que, com bastante empenho, o0s
estudantes sdo capazes de interpretar alguns modelos e construir moldes-base utilizando a
técnica da moulage, gragas a compreensdo adquirida ao longo do conjunto de aulas (conceituais,
aulas ao vivo e material didatico). No entanto, a aprendizagem nesse campo é de alta
complexidade, exigindo uma constante pratica para o aprimoramento. O relato de experiéncia

do discente observado na Figura 2 reforca o discurso:

“[...] A técnica de moulage nos proporciona infinitas possibilidades na criag¢do de
pecas que seria muito dificil na modelagem plana para uma principiante, como € o
meu caso. Criar uma colecdo requer muita pesquisa e imaginacdo o que me
proporcionou uma experiéncia fantastica e um grande aprendizado que utilizarei
sempre na minha vida profissional e pessoal.”

No ambito da atuacdo profissional e aplicabilidade de mercado, os contetdos
abordados na disciplina de Modelagem Tridimensional estdo alinhados as demandas do
mercado. E importante destacar que os estudantes que desejam se tornar profissionais nessa area
devem possuir um solido dominio técnico para garantir sua insercdo efetiva no mercado de
trabalho. Além disso, a pratica constante e a exercitacdo das habilidades sdo elementos
fundamentais nesse processo de capacitacao.

No ambito dos propdsitos da aprendizagem discente da disciplina de Modelagem
Bidimensional a compreens&o técnica e cientifica é alcancada por meio das aulas conceituais
e do material didatico fornecido. No entanto, em relacdo ao processo de desenvolvimento de
produtos, é possivel observar que o foco desta disciplina esta no desenvolvimento de moldes.
Além disso, a capacidade criativa nesse componente para ser aprimorada, precisa incorporar
abordagens de modelagem que estimulem a criatividade, de forma especifica. O Quadro 5

disponibiliza-se um modelo da atividade para ilustrar a préatica.
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Quadro 5 — Atividade Préatica da disciplina de Modelagem Bidimensional

A atividade MAPA da disciplina de Modelagem Bidimensional ajudara vocé, aluno(a), a praticar essa técnica
por meio do desenvolvimento de uma modelagem bidimensional, partindo da compreensdo de um desenho de
vestuério, posteriormente, do tragado do molde-base e da interpretacdo do desenho, e por fim, da preparacdo
dos moldes para a producéo do piloto.

Esse processo de desenvolvimento de produto ocorre diariamente na industria de confec¢do de produtos de
moda, a partir do designer de moda que cria um modelo representado por um desenho e 0 modelista que o
interpreta por meio de uma técnica de modelagem do vestuario. Dessa forma, esperamos que vocé explore o
seu lado modelista. Vamos praticar!!!

INTERPRETAGAO DE DESENHO DO VESTUARIO POR MEIO DA MODELAGEM BIDIMENSIONAL

A modelagem plana ou modelagem bidimensional do vestuario parte do principio da representacdo do corpo
humano por meio de planificacdo desses contornos tridimensionais, em um plano. Esse processo ocorre em
quatro etapas: o molde bésico, a interpretacdo, o molde final e o molde para producdo. O molde bésico
corresponde a um molde fiel as medidas do corpo humano, que serve de suporte para a elaboragdo do molde
intermediario. A interpretacdo é criada com base no molde base onde séo inseridos recursos especificos do
modelo criado pelo designer como, recortes, pregas, pences, folgas entre outros. O molde final representa o
molde que corresponde a pega-piloto, nele constam as marcacgdes necessarias para a confecgdo, como piques,
margens de costura, identificagdo dos moldes entre outras. Por fim, o0 molde para a produgéo, corresponde ao
molde aprovado e testado no usuario, com as devidas marcacoes e gradagdo dos tamanhos representados por
grade.

Fonte: SPAINE. P. A. Diretrizes para o ensino e constru¢do da modelagem: um processo hibrido. Tese
(Doutorado em Design) - Universidade Estadual Paulista; Faculdade de Arquitetura, Bauru, 2016.

Com base nos procedimentos da técnica de modelagem bidimensional, imagine que vocé tem um atelié de moda
e uma cliente, chamada Sara, que veste tamanho M (referente a tabela de medidas do livro didatico), solicita a
criacdo e a confeccdo de uma peca de vestudrio para ir a um coquetel de lancamento de uma loja de decoragao
que ird vender pecas assinadas por varios designers brasileiros. A partir disso, vocé ter& que realizar as seguintes
etapas:

12 etapa: criagdo do modelo de vestuario por meio de um desenho

Criar um modelo de vestuario para a Sara ir ao coquetel de langamento da loja de decoracéo e representa-lo por
meio de um desenho com todos os recursos necessarios, como, por exemplo, bolsos, pespontos, recortes, pences,
transpasse, formas de fechamento com ziper entre outros, para posteriormente ser interpretado por meio da
técnica de modelagem bidimensional.

O desenho precisa ser criado a partir de um croqui de corpo inteiro, frente e costas, e fica a critério do aluno a
cromatizacéo.

Observacdo: vocé devera criar uma pega (pode ser uma parte de cima, uma de baixo, um vestido, macacdo ou
macaquinho).

2% etapa: desenvolvimento do molde béasico

A partir das orientacOes de tragado de molde basico do livro didatico da disciplina e do tamanho M, desenvolver
o diagrama-base do modelo criado na etapa anterior. Exemplo, ao criar uma saia evasé, o aluno tera que usar o
diagrama da saia, ao criar um vestido, o aluno tera que usar o diagrama da blusa e saia.

32 etapa: interpretacdo do molde basico

A partir do molde basico desenvolvido na etapa anterior, interpretar 0 modelo de vestuario desenhado na
primeira etapa, respeitando todos os recursos representados no desenho (exemplo: recortes, pences entre
outros).

42 etapa: preparacdo do molde final

Ap0s a interpretacdo realizada na terceira etapa, preparar todos os moldes para a confeccéo da peca, ou seja, 0s
moldes interpretados devem apresentar: margem de costura (1 centimetro em costura de unido e 2 centimetros
para as barras), nome do modelo, referéncia, colecdo, quantas vezes deve ser cortado, se é necessario espelhar,
fio, tecido, piques, nome do modelista e data.
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Para documentar todas as etapas e enviar para a correc¢éo, vocé deve: (1) baixar o Slide Mestre, (2) fotografar o
resultado de cada etapa, (3) organizar as imagens de forma que fique cada etapa em um slide.

Aproveite a atividade para incluir em seu portfélio e, quando surgir a oportunidade, podera leva-lo para uma
entrevista de emprego. Com isso, as imagens devem ter alta resolucdo para facilitar a compreensdo das
informacdes dos moldes, e ndo se esqueca: use a criatividade para deixar os moldes visiveis.

A seguir, vocé pode encontrar uma ideia de portfolio.

MACAQUINHO BASICO - e
‘ !

Interpretagdo ’I
da modelage il

~
g Parte inferior

Checklist da atividade:
- Criar uma peca para Sara e representa-la em desenho.
- Fazer o molde-base.
- Fazer a interpretacdo do molde-base, conforme o modelo proposto por vocé no desenho.
- Fazer o molde final com as informagdes necessarias.
- Criar uma imagem de portfélio (opcional).
Fonte: Curso de Design de Moda (2024).

Como pode observado nas diretrizes da atividade, ela é estruturada com comandos e
contextualizacdo para executd-la, o que permite aos discentes aplicar, de forma efetiva, 0s
contetdos tedricos e testa-los, na prética.

Para analisar os resultados da aprendizagem na disciplina de Modelagem
Bidimensional, a Figura 3 apresenta uma atividade pratica realizada por um discente como

evidéncia da aprendizagem prética.
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Figura 3 — Atividade Prética realizada por discente do curso de moda da instituigdo DM

9a. Criagdo e desenho da pega

frente costas frente costas
9c¢. Interpretacdo do molde bésico 9d. Interpretagdo do molde basico — frente e costas

9e. Preparagio do molde final

Desgastante e muito gratificante, as dificuldades nos obrigam ao caminho da
superagao, e € esse caminho que eu quero percorrer, e quando eu achar que ja
estou chegando no final, espero encontrar novos obstaculos pra continuar
caminhando e adquirindo novos conhecimentos.

9f. Relato de Experiéncia do Discente

Fonte: Discente do curso de design de moda (2024).
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Com base nas atividades préticas percebe-se que, com persisténcia e dedicacdo, o
estudante é capaz de interpretar modelos e construir moldes-base, tendo em vista 0s comandos
técnicos apresentados nos componentes. Isso porque, devido a alta complexidade das
percepcOes praticas nessa area, para que o aluno se aproprie totalmente dos conteddos, é
necessario um exercicio constante dos conhecimentos. O relato de experiéncia do discente

observado na Figura 3 reforga o discurso:

“[...] desgastante e muito gratificante. As dificuldades nos obrigam ao caminho da
superacao, e é esse caminho que eu quero percorrer, e quando eu achar que ja estou
chegando no final, espero encontrar novos obstaculos para continuar caminhando e
adquirindo novos conhecimentos.”

No que se refere a atuagdo profissional, os contetidos ministrados refletem a realidade
do mercado. Os discentes afirmam que com treino é possivel aprender os conteldos. Nesse
sentido, assim como ocorre em outras areas, comprova-se que 0s estudantes que desejam
ingressar nesse tipo de atividade devem ter um dominio técnico sobre esse campo de
conhecimento e que a importancia da pratica constante e da exercitacdo das habilidades é parte

fundamental desse processo de capacitagéo.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A existencia de cursos como o design de moda na modalidade EaD s6 € possivel gragas
a estruturacdo dos componentes curriculares e disposi¢cdo do corpo docentes e criar praticas que
sejam executadas pelos discentes sem que estejam dentro de um laboratorio fisico de moda.
Neste movimento a tecnologia entrar como um recursos facilitador, cujo papel estd em afunilar
a distancia entre docente, discente e aprendizagem.

Ao analizar componentes curriculares pratica como as modelagens bidimensional e
tridimensional, entendemos que a estructura das atividades deve servir como um roteiro para
gue o aluno tenha autonomia na hora de executar os comandos e técnicas que foram explorados
nos materiais e recursos didaticos. A auséncia do professor durante a execucdo da pratica ndo
prejudica o estudante dado a qualidade na elaboracdo dos recursos que alicercam a pratica.

Modelar a distancia € possivel quando as institui¢Ges de ensino, juntamente com a corpo docente
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do curso se engajam em elaborar um contddo de qualidade, pensando nos procesos e recursos

de ponta a ponta.
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