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Resumo

O presente estudo faz parte de uma pesquisa de mestrado, neste trabalho foi
apresentado o instrumento de avaliagdo LORI, para avaliar 0s objetos
virtuais de aprendizagem segundo Neshit (2003). O objetivo geral dessa
pesquisa € analisar e avaliar os itens do instrumento LORI proposto por
Nesbit  (2003), como contribuicho para uma avaliaghio dos objetos de
aprendizagem a fim de apoiar a construcdo do conhecimento dos alunos.
Neste trabalho optamos pela metodologia de avaliagdo de software de Nesbit
(2003), fornecem algumas explicacbes sobre cada uma das nove dimensdes do
LORI e como elas devem ser interpretadas na avaliagho dos OAs,
apresentando uma breve reflexdo sobre a importdncia da avaliagdo  dos
objetos virtuais de aprendizagem, com o foco e andlise de dois objetos
apresentamos suas caracteristicas do ponto de vista dos itens do LORI.
Considera-se fundamental a busca constante por metodologias auxiliadoras nos
processos de ensino aprendizagem e consideram-se 0s objetos virtuais de
aprendizagem com instrumentos eficazes para tal proposito.

Palavra — chaves: LORI, Instrumento de avaliacdo, Objeto de Aprendizagem.

Abstract

The present study is part of a master's research, in this work it was presented the LORI
evaluation instrument, to evaluate the objects virtual learning methods according to
Nesbit (2003). The general objective of this research is to analyze and evaluate the items
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of the LORI instrument proposed by Nesbit (2003), as a contribution to an evaluation of
the objects of learning in order to support the construction of students' knowledge. In this
work we chose the Nesbit software evaluation methodology (2003), provide some
explanations about each of the nine dimensions of the LORI and how they should be
interpreted in the evaluation of OAs, presenting a brief reflection on the

importance of the evaluation of virtual learning objects, with the focus and analysis of
two objects we present its characteristics from the point of view of LORI items. The
constant search for assisting methodologies in teaching-learning processes and are
considered the virtual objects of learning with effective tools for that purpose.

Keywords: LORI, Assessment instrument, Learning Object.

1. INTRODUCAO

O crescimento da tecnologia cresceu muito nos Gltimos anos e com esse
crescimento causou um grande impacto nas instituicdes educacionais. Tal fato ocorreu
em virtude do desenvolvimento da informatica e a popularizagdo da internet nas duas
ultimas décadas. Para atender as novas demandas o sistema educacional precisa entender
as novas necessidades de aprendizado que surge a cada momento. Com esse cenario as
novas tecnologias vém como uma aliada importantes para constru¢do do conhecimento
dos alunos, principalmente na Educacéo a Distancia (EAD).
Desse modo, o uso de Objetos de Aprendizagem (OAs) direcionados ao ensino
possibilitou novas maneiras de se trabalhar o conhecimento no processo de ensino-
aprendizagem. O artigo apresenta tanto o dinamismo entre os elementos pedagdgicos
presentes nos instrumentos de avaliagdo, como a importéancia da qualidade em OAs. O
instrumento de avaliacdo selecionado e muito utilizados em repositorios virtuais publicos
foi 0 LORI.

Segundo Chacon (2012) os principais instrumentos para avaliar um objeto de
aprendizagem sdo: Método Reeves, Técnica de Mucchielli, Técnica de Inspecdo de
Conformidade Ergondmica de Software Educacional (TICESE) e o LORI. O LORI foi
desenvolvido, no ano de 2002, pela e-Learning Research and Assessment Network
(eLera) com o propdsito de se tornar o instrumento mais adequado para avaliagdo de um

OA pelos proprios professores.
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No entanto, é importante ressaltar que a tecnologia € apenas um componente
dentro de qualquer ambiente de aprendizagem eficaz, precisando ser equilibrada e
integrada com todos 0s outros componentes.

Lévy (2000) afirma que a educagdo é uma troca de interagdo entre diversas
naturezas tais como: cultural, ambiental, fisico, cognitivo de forma que promova de forma
significativa o aprendizado contribuindo para o conhecimento do aluno, tornando ele
como responsavel por criar novos conceitos, a partir do que lhe for apresentando.

O objetivo geral dessa pesquisa € analisar e avaliar os itens do instrumento LORI
proposto por Nesbit (2003), como contribuicdo para uma avaliacdo dos objetos de

aprendizagem a fim de apoiar a construcdo do conhecimento dos alunos.
REFERENCIAL TEORICO

Existem varias categorias de softwares que podem ser utilizados no meio educacional,
essas classes sdo reconhecidas por variados autores, incluindo aqueles que tratam da
introducdo das Novas Tecnologias da Comunicacdo e Informacgéo na escola, podemos
citar nomes como: (PERRENOUD, 2000; ASSIS, 1994; COSCARELLI, 1999 e ROCHA
e CAMPOS 1993).

O que caracteriza um software como educacional é sua inser¢do
em contextos de ensino-aprendizagem. Assim, nessa perspectiva,
um determinado programa de computador pode ser considerado
um produto educacional se adequadamente utilizado pela escola,
mesmo que ndo tenha sido produzido com a finalidade de uso no
sistema escolar. (OLIVEIRA, COSTA e MOREIRA, 2001,
p.144).

De acordo com Girrafa (1999), a visdo mais harmonia da informatica em relacdo a
educagdo ¢ a de que “todo programa que utiliza uma metodologia que o contextualize no

processo ensino-aprendizagem, pode ser considerado educacional”.
REPOSITORIOS DE OBJETOS VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM

Os repositorios vieram como instrumentos tecnolégicos que alojam varios
trabalhos cientificos em um Gnico ambiente. Essa ferramenta vem contribuindo ao longo

dos anos grande visibilidade nas producdes intelectual das instituicbes de Ensino
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Superior, com acesso livre para pesquisas e socializando as publicacdes dos

pesquisadores.

Silva (2010) argumenta que 0s repositorios surgem para atender as novas formas
de aprendizado e as grandes mudancas que a tecnologia vem trazendo referente a uma
aprendizagem aberta e colaborativa.

Na internet existem muitos repositdrios, a grande maioria estd vinculada as
instituicdes de ensino, tanto nacionais como internacionais, sua missao é agregar e
assegurar a divulgacdo das producGes académicas, com tantos objetos de aprendizagem
direcionados para diversos publicos é importante avaliar sua qualidade e para que isso
aconteca se faz necessaria uma metodologia que avalie o software educativo e garanta

resultados positivos.

Segundo Lynch (2003) o repositério institucional € um conjunto de servicos que
a universidade oferece aos membros de sua comunidade, visando ao gerenciamento e
disseminacdo dos materiais digitais criados pela instituicdo e pelos membros de sua

comunidade.

De acordo com o Crow (2002) os repositérios institucionais centralizam,
preservam, tornam acessiveis e disseminam o capital intelectual de uma instituicao, ao
mesmo tempo eles constituem um sistema global de repositérios distribuidos e
interoperaveis que fundamentam um novo modelo de publicacéo cientifica. Portanto os
repositorios institucionais contribuem para o crescimento e acesso das producdes

cientificas, além de proporcionar a visibilidade de diversas pesquisas.

Tabela 1 - Repositorios de Objetos

Repositorios Abrangéncia

CESTA (Coletanea de Entidades de Exercicios, tutoriais, animacéo,
Suporte ao uso de Tecnologia na | videos, slides, videos indexados, imagens.
Aprendizagem). No CESTA existem varios objetos de
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aprendizagem como: exercicios, tutoriais,

animacdo, videos, slides, videos

indexados, imagens.

PROATIVA (Grupo de Pesquisa e
Producdo de Ambientes Interativos e
Objetos de Aprendizagem)

Biologia, Ciéncia, Fisica, Linguagem,

Matematica e Quimica.

MERLOT (Multimidia Educacional
Resources for Learning and Online

Teaching

Servico de Suporte Académico, Artes, O

negocio, Educacao, Humanidades,

Matematica e Estatistica, Ciéncias e
Sociais e

Tecnologia,  Ciéncias

Desenvolvimento de forca e trabalho.

Portal do Professor

Planos de aula, baixar midias de apoio, ter

noticias sobre educacédo

Fonte: Repositérios (2019)

OBJETOS DE APRENDIZAGEM

A ideia sobre objetos é resultado de uma linha de pesquisa da Ciéncia da
Computacdo denominada de Analise Orientada a Objetos (AOQO). Embora seja uma linha
computacional, sdo apresentadas bases conceituais e originaria do campo de estudo da
cognicdo. No contexto computacional, ela apareceu para diminuir a falha semantica que
existe entre as dificuldades do mundo real e os sistemas computacionais.

Segundo Martins e Odell (1995) a AOO ndo modifica a realidade; pelo contrario,
ela exemplifica a forma que as pessoas compreendem o real através das concepgdes que
adquirem. A definicdo de Objetos de Aprendizagem surgiu nos anos 90, com intuito de
auxiliar no aprendizado eletrénico (e-learning). O termo Objeto de Aprendizagem
(Learning Object) foi apresentado por Wayne Hodgins em 1994.
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Para explicar sobre os Objetos de Aprendizagem, Hodgins usou como comparagao
0 Lego. Os OAs sao semelhantes as pecas do brinquedo infantil conhecido como Lego,
em que pequenos blocos podem encaixar a outros blocos, podendo ser reutilizados em

diversas combinacdes.

A utilizagdo de novas tecnologias vem crescendo muitos em diversos ambientes,
bem como no sistema educacional, aliando a necessidade de aprender e de recursos que
promovam uma aprendizagem permite que o aluno interaja com o computador. E nesse
momento que entra 0s objetos de aprendizagem, promovendo aprendizado através da
organizagdo da informagéo e do conhecimento. Investir na tecnologia utilizando os
objetos de aprendizagem como aliados para deixar os conteudos mais dindmicos e
interativos podem auxiliar no processo educativo, atuando como uma ferramenta

importante nessa construcao.

Para Moran (2008) o conhecimento estd em todo lugar, e que as midias podem
contribuir para a aprendizagem dos alunos. A importancia de objetos é resultado de uma
linha de pesquisa da Ciéncia da Computacdo denominada de Analise Orientada a Objetos
(AOO). Mesma que seja uma linha computacional, ela possui bases conceituais e origem

no campo de estudo da cognig&o.
AVALIACAO DE SOFTWARES EDUCATIVOS

Existem varias metodologias na literatura voltadas para avaliacdo de softwares
educativos, todas empenhadas em alcancar uma eficiéncia. Nessa pesquisa optamos pela
metodologia de avaliacdo de softwares educativos Nesbit (2003), que destaca que 0s
objetos de aprendizagem s&@o recursos que contribuem para informar facilitar na
construcdo do ensino aprendizagem de um individuo. Para avaliar a qualidade de um
objeto de aprendizagem o instrumento o0 mais conhecido é o LORI, um questionario que
é muito usado nos Estados Unidos e Canada e também utilizado em ambientes virtuais.
Para Rouiller (2003) o objetivo da avaliacdo de um software é garantir que a avaliacdo
seja repetivel e que os critérios sejam bem definidos. Neste trabalho optamos pela
metodologia de avaliacdo de software de Nesbit (2003), que apresenta os objetos de
aprendizagem como recursos de informacdo utilizados na aprendizagem, onde uma Unica
imagem, texto, simulacdo ou o curso na integra poderia ser definido como objeto de
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aprendizagem. Nesbit (2003) destaca existem milhares de objetos disponivel na Web, e

para avaliar a qualidade dos OAs seu instrumento se baseia em nove itens.

Apesar das vantagens técnicas, € importante analisar se 0s elementos pedagogicos
desse instrumento sdo suficientes para garantir uma aprendizagem significativa para os
alunos. A utilizacdo de novas tecnologias aliada a necessidade de se aprender melhor e
de se utilizar recursos como os AO gque promovam uma melhor aprendizagem, permitindo
interacdo entre aluno e computador. Os repositorios nos quais foram pesquisados e
analisados e avaliado os OAs foram: CESTA, PROATIVA, MERLOT e Portal do
Professor.

Realmente, a aprendizagem tem beneficios tanto para o cognitivo do aluno como
explorar novas aprendizagens. Se ndo for disponibilizado para o educando momento de
interacdo com a tecnologia, ndo ha aprendizagem, visto ser uma necessidade do aluno de

interagir, conviver e pensar, processo essencial para a construcdo do conhecimento.

Reforcar e estimular os docentes a buscarem recursos pedagogico sdo a¢des que
contribuird para motivar a interacdo dos alunos com os contetdos, além de divulgar os
objetos de aprendizagem como recursos poderosos que merecem serem explorados e

utilizados.

Podemos chegar a conclusdo que Software Educativo € aquele produzido com a
finalidade de ser utilizado em sala de aula, abordando um determinado contetdo, dentro
do contexto nos processos de ensino e de aprendizagem; ja o Software Educacional é
aquele construido para diversos fins, como: um editor de texto, uma planilha um editor
de apresentacdo; mas que podera ser utilizado largamente em sala de aula para
desenvolvimento de projetos em informatica na educagé&o.

Na area de recursos de aprendizagem o instrumento mais reconhecido para a
medicdo quantitativa da qualidade é o chamado Instrumento de Revisdo de Objeto de
Aprendizagem (do inglés, Learning Object Review Instrument — LORI) (NESBIT et al.,
2003). Esse instrumento tem como objetivo avaliar um OA ja desenvolvido e “pronto
para o uso”. No LORI, a qualidade ¢é avaliada de acordo com nove diferentes critérios
(figura 1) e que sdo pontuados em uma escala Likert de 1 a 5 (Figura 2). O LORI propicia
a comparacao entre os OAs de uma mesma classe, por meio dos padrbes do préprio
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instrumento. Esse instrumento tem nove 9 critérios de avaliacdo conforme a imagem

abaixo.

Figura 1: Elementos do instrumento LORI

9 -Conformidade
T

8- Reutiliza¢do
/ AY
7 -Acessibilidade

Adaptacdo Objeto de Aprendizagem ’
\ 6- Usabilidade
4-Motivacdao

-

-Designer de
apresentacao

Fonte: LORI, 2007

Segue as imagens de como sdo classificados os Objetos de Aprendizagem

mediante aos cinco niveis, alto, baixo ou NA (ndo aplicavel).

Figura 2: Representacdo da classificagdo dos OAs

Content Qualty ] 1 :‘] 3| 4 5

(Qualidade do conteldo)

Leaming Goal Alignment | 1 2] 3| 4l 5

(Alinhamento de objetos de aprendizagem)

Feedback and Adaptation ] 1 2I 3| 4 5

(feedback e adaptacdo)

Motrvation ] 1 3] 3| 4 5

(Motwvagdo)

Presentation Design | | 2! 3| 4l 5

(Projeto de apresentacio)

interaction Usabdity I 1 2] 3| 4 5 NA

(Usabilidade)

Accessibility ] | El 3| 4 5 NA

F— e 1y YO 3 D0 (Acessibilidade)

e — Reusabilty EEERED NA

(Reusabilidade)

Standards Compliance | | 2] 3| 4 5 NA

(Adaréncia a padrdes)

Fonte: LORI (2007)
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Para cada elemento dos objetos de aprendizagem sejam pedagdgicos ou

tecnoldgicos, conforme a (figura 1) o LORI possibilita a avaliagdo de 1 a 5 conforme a
(Figura 2), sendo cinco a nota maxima atribuida. Se caso ndo houver compreensao de
determinado critério, o especialista (professor) ou o educando podera marcar a op¢ao N/A

(que pode significar “nenhuma das alternativas” ou “ndo sei”), conforme a (figura 3).

Figura 3: Escala de valores do LORI

High
A

@ ok k ok
@ * ko
@ * ok
@ * &
@ *

Low

Fonte: Escala de valores Nesbit (2003)

Elementos pedagdgicos do LORI (Learning Object Review Instrument) O
instrumento LORI auxilia professores e alunos a selecionar o OA em funcdo de sua
qualidade e relevancia de acordo com o contexto em que estdo inseridos (LORI, 2007).
Na pratica, € um questionario a ser preenchidas por um especialista em OA, professor ou
aluno que, apds utilizacdo de um determinado OA registrara sua experiéncia e/ou opiniao
a respeito das possibilidades pedagdgicas e técnicas encontradas no instrumento. Além
disso, o LORI facilita a comparagdo entre OAs de uma mesma categoria, por meio de um
padrdo para andlise pedagdgica e técnicas dos mesmos (LORI, 2007).
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Quadro 1 - Elementos pedagdgicos do instrumento LORI.

Qualidade do ® apresentacio equilibrada de ideias:

contetido ® veracidade e precisdo na apresentacio do contetido;
® o contetido ndo apresenta omissoes ou preconceito;
® o nivel de detalhe é adequado:

® 05 contetdos reforcam pontos-chaves e ideias significativas.

Adequacdo dos | ® os objetivos de aprendizagem sao claros:

objetivos de ® had relacio entre os contetidos, atividades e avaliagoes:

aprendizagem
P g ® 05 objetivos sao adequados ao perfil dos alunos:

® Ha coeréncia entre os objetivos, atividades, avaliacio e perfil do aluno.

Feedback e ® o feedback garante a qualidade na compreensio da correcio das
adaptabilidade respostas do aluno;

* mantém-se um registro das respostas ou estilo de aprendizagem do

aluno de maneira a adaptar as futuras apresentacoes do contetido.

Mo(ivaqﬁo * o contetdo é relevante na vida dos alunos;
® gas atividades ndo sao muito ficeis e nem muito dificeis;
® 0 OA varia em tom, ha sinais de humor ou novidade na apresentagcio

dos contetdos;

LORI (Learning Object Review Instrument)

® ainteracdo do aluno para o OA tem consequéncias interessantes.

Reusabilidade ® pode ser integrado a um novo escopo pedagégico ou objetivo de
aprendizagem;

® pode ser utilizado para distintos tipos de alunos adaptando o contetddo
ou adicionando algum conteddo como glossdrios, sumdrios ou conceitos

prévios.

Fonte: Lori (2007).

Leacock e Nesbit (2007) fornecem algumas explicacdes sobre cada uma das nove

dimensGes do LORI e como elas devem ser interpretadas na avaliacdo dos OAs:

Qualidade do contetdo: remete a veracidade, precisdo e apresentagdo equilibrada de
ideias (LORI, 2007). Nesse elemento é verificado o nivel adequado de detalhe do
conteldo e se este ndo apresenta erros, inconsisténcias ou omissdes que possam
prejudicar o aprendizado do aluno. Também é avaliado nesse item se os contetdos sdo
baseados em evidéncias ou argumentos légicos que enfatizam pontos-chaves e ideias

significantes. Ademais, sdo avaliadas se as diferencas culturais ou relacionadas a grupos
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étnicos sdo representados de forma equilibrada nos contetdos postados, sem preconceitos
(LORI, 2007).

Adequacdo dos objetivos de aprendizagem: remete & coeréncia entre os objetivos,
atividades, avaliacdo e perfil do aluno (LORI, 2007). A referéncia é feita aos objetivos de
aprendizagem dentro do contetido, os quais podem estar disponiveis tanto no arquivo de
metadados (dados sobre o OA, tais como autor, nivel de dificuldade, conteddo) com o
intuito de serem apropriados pelos estudantes para os quais foram desenvolvidos, quanto
nas atividades propostas, a fim de verificar seu contetdo e tipos de avaliagdo. O OA em
si e suficiente para fazer os alunos atingirem os objetivos de aprendizagem (LORI, 2007).
Uma das caracteristicas a seguir torna o tema da aprendizagem nao é reutilizavel: os
objetivos de aprendizagem néo sdo claros; ndo ha relagdo entre os contetdos, atividades
e avaliacOes; os objetivos ndo sdo adequados ao perfil dos alunos.

Feedback e adaptabilidade: remete a avaliacdo de conteddo, que pondera se este é
adequado, ou se o feedback é direcionado de acordo com a resposta de cada aluno e o
respectivo estilo de aprendizagem (LORI, 2007). O OA tem a virtude de adaptar as
mensagens instrutivas ou atividades, baseadas nas necessidades especificas ou
caracteristicas de cada aluno, ao ato de construir, junto com o aluno, uma aprendizagem
fundamentada em suas proprias respostas.

Motivacdo: remete a capacidade de motivar e gerar interesse em um determinado grupo
de alunos (LORI, 2007). Do ponto de vista do aproveitamento do OA é muito provavel
que o aluno mostre maior interesse no tema depois de té-lo usado. Para tanto, € observado
se OA oferece simulagdes baseadas em atualidades, multimidia, interatividade, drama,

humor e/ou desafios através de jogos que estimulam o interesse dos alunos (LORI, 2007).

Reusabilidade: E a possibilidade de utilizar o OA em diferentes contextos pedagdgicos
e para alunos com diferentes estilos de aprendizagem e experiéncias de formacao (LORI,
2007). O OA oferece diferentes meios de abordagem para explicar o conceito de que trata,
ou seja, oferece flexibilidade para incorporar componentes em mdultiplas aplicagdes e

contextos; assim, é possivel de ser adaptado a um escopo de aprendizagem ja em uso.

METODOLOGIA

71



\ -
' pAl D E | @ REVISTA CIENTIFICA DE EDUCAGAQ A DISTANCIA

‘@ ISSN - 1982-6109

Neste trabalho optamos pela metodologia de avaliacdo de software de Nesbit

(2003), fornecem algumas explicacOes sobre cada uma das nove dimensdes do LORI e
como elas devem ser interpretadas na avaliagdo dos OAs: Nesbit (2003) destaca que hoje
existem milhares de objetos disponivel na Web, e avaliar a qualidade destes é facilitar a

comparacéo, fornecendo um formato comum.
OBJETOS VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM ANALISADOS

O foco deste trabalho é avaliar os objetos virtuais de aprendizagem como
ferramenta pedagogica sob os critérios de qualidade apontados pela metodologia proposta
por Nesbit (2003). A seguir destacaremos as principais caracteristicas e funcionalidades

avaliadas nos dois objetos virtuais de aprendizagem analisados.

Objeto 1: E o Bicho — PROATIVA

Figura 4: Matematica - PROATIVA

E o Bicho

Assunto: Matematica

Nivel: 2% série ensino fundamental

Objetivo: Interpretar e refleti os resultados das situacdes-
problema; Relacionar as afividades de adicdo e subtracdc como
algo indissociavel; Comparar as relacoes entre tabelas e graficos;
Ler e interpretar dados (tabelas e graficos); Adquirir nocdes basicas
de adicdo. subtracdo; Estimular contagem um a um e contagem por
agrupamento. Representar quantidades {com simbolos arbitrarios e convencionais); Registrar
quantidades usando os simbolos numéricos; Quantificar: mais, menos, igual. total; Trabalhar
com idéias de classificacdo. ordenacdo e seriacdo; Relacionar enfre nimero e quantidade

Fonte: PROATIVA (2019)

<44 0 BiHo!

Figura 5 — Apresentacdo do conteudo - PROATIVA
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e 0la, sou o guarda florestal do IBAMA
e responsavel pela protegdo ambiental. Fui
" G . chamado pelos indios para salvar os
G animais em extingdo da Floresta

,&_\/D J Amazonica. Vocé pode me ajudar? Escreva

0 Seu nome e vamos comegar esta viagem.

Nadia Entrar |
S ——— —— 7:—,‘-

I links:  PROATIVA  RIVED

Fonte: PROATIVA (2019)

Esse objeto de aprendizagem trabalha situacdes-problema relacionadas a tematica
de extincdo de animais da regido Amazonica. As atividades estdo relacionadas a adicéo e
subtracdo. Os objetivos sdo claros em relacdo do que se espera da atividade. Ha relacdo
entre 0os contetidos e atividades. Ao clicar em visualizar o objeto, ele proporciona
interatividade quando € solicitando para o aluno colocar seu nome, conforme a figura 12,
além de apresentar uma sequéncia nas etapas, contribuindo para o entendimento e
motivacdo do aluno. Esse objeto pode ser utilizado por diversos niveis, pois ele permite

adaptar e integrar conteddos e atividades.

O guia do professor traz uma introducdo sobre o tema, facilitando a interagdo do
professor e auxilia na construgdo do plano de aula, ele reforca o desenvolvimento de
habilidades e competéncias que se pretende desenvolver nos alunos. E disponivel
download do objeto, facilitando sua apresentacdo em qualquer midia sem ter que precisar
de internet. A estrutura dos contetdos contribui para aquisicdo do conhecimento. A

avaliacdo do objeto foi baseada no instrumento LORI.

Objeto 3 — De onde vem? Dia e Noite — CESTA

Figura 6: Apresentacdo do objeto - CESTA
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Entrar

_____ CINTED

Pagina inicial «~ CESTA + Colegdo Gnica + Ver item

De onde vem? - Dia e Noite

Mostrar registro completo

Titulo: De onde vem? - Dia e Noite

Autor: TV Escola

Resumo: Programa da TV Escola sobre a origem do dia e da noite

URI: http:/ /oesta.cir!ted.ufrgs.br/sacca(Qlayer/dove/dove4.wmv
http://cesta2.cinted.ufrgs.br/xmlui/handle/123456789/84

Data: Ano-Més-Di

Arquivos deste item

Arquivos Tamanho Formato Visualizagao

Nao existem arquivos associados a este item.

Este item aparece na(s) seguinte(s) colegéo(s)

Fonte: CESTA (2019)

Centro Interdisciplinar de ' } Novas Tecnologias na Educagao

Buscar DSpace
 —
@ Buscar DSpace

Oesta colecdo
Busca avancada

Navegar

« Todo o repositério
= Comunidades e
olecde:

= Por data do
documento

= Autores

= Titulos

= Assuntos

i

« Esta colegao

= Por data do
documento

= Autores
= Titulos
= Assuntos

Figura 7: Video de onde vem? Dia e noite — CESTA

Fonte: CESTA (2019)

Este objeto de aprendizagem é um video que traz muita interatividade, o video é

ludico facilitando o entendimento do contetdo. A relacdo entre o conteudo e o video é

coerente. O objeto é adaptavel a diversas disciplinas e niveis de entendimento e pode ser

integrado a outro objeto. Possibilita 0 aluno a uma reflexdo instigando a pesquisa e

debates. Estimula uma aprendizagem colaborativa, propde desafios que sdo atingiveis.

74



\ rd
/
pAl D E | @ REVISTA CIENTIFICA DE EDUCAGAQ A DISTANCIA

ISSN - 1982-6109

Esclarece o que € proposto, atende um objetivo educacional, o objeto ndo tem guia para

o professor. O vocabulario é de acordo com o publico alvo.

O tempo de duracdo é adequado e possibilita uma reflexao, pesquisa e estimula a

verificacdo de hipdteses. A avaliagdo do objeto foi baseada no instrumento LORI.

CONSIDERACOES FINAIS

A revisdo feita neste trabalho permitiu levantar e analisar os elementos
pedagogicos que aparecem em no instrumento de avaliacdo, bem como estudar algumas
particularidades do mesmo, tais como o contexto de aplicacdo do instrumento, o nivel de
objetividade e subjetividade, bem como outros itens disponibilizados pelo instrumento.
Por meio deste estudo percebeu-se, entdo, a importancia da selecdo e organizacao dos
elementos pedagdgicos presentes no instrumento de avaliacdo, como também a forma de
aplica-los a avaliacdo efetiva da qualidade do OA, que leva em conta o grau de
reusabilidade desta ferramenta, em diferentes contextos. Para tanto, propde-se um estudo
para a identificagdo e compreensdo dos elementos pedagdgicos do instrumento de
avaliagéo.

O presente artigo apresentou uma breve reflex&o sobre a importancia da avaliagcdo
dos objetos virtuais de aprendizagem. Com o foco em analise de dois objetos
apresentamos suas caracteristicas do ponto de vista dos itens do LORI. Avaliar um objeto
virtual de aprendizagem ndo ¢é tarefa facil, pois existe uma caréncia de trabalhos focados
na avaliagcdo exclusiva de objetos de aprendizagem, o que torna as avaliacOes sujeitas a
critérios muitas vezes elaborados com o foco de analisar alguns tipos de softwares
educacionais. Os objetos de aprendizagem sdo ferramentas poderosas, que podem
potencializar a aprendizagem e a avaliacdo destes se faz necessario para auxiliar os
professores na escolha dos objetos que utilizardo com ferramentas pedagdgicas. PropGe-
se uma analise sistematica, onde criamos categorias de analise baseadas no instrumento
de avaliacdo proposto por Nesbit. Considera-se fundamental a busca constante por
metodologias auxiliadoras nos processos de ensino aprendizagem e consideram-se 0s
objetos virtuais de aprendizagem com instrumentos eficazes para tal propdsito.
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